Новогодняя 

компьютерная 
ярмарка 
№1 и Заішііпі 



с 



Напоту,№ ийкомй ? к.тер 



ІПІрІ. 

Е1.ЕСТК0МСЗ 

Этот специальный выпуск журнала 
«Домашний ПК» одновременно 

является пригласительным 
на «Новогоднюю компьютерную 
ярмарку ІпіеІ и Ватхипд» 























































■ 




1 






^ 



і. 



■ Відеоіхід / О VI / ТВ-вкВД / 2 ѴСА-виой>дн 

* Т&янол-гм-ій охалоджвнла 5=таП Сооііпд 

* Тияншоін зыСн^-л шчѵі і**н Склтки отними &тдоІ Оискзг 

* Т&кнйЛОГій ѴІЙ60 ЗйСисіІу II 

■ Тііхишші ія □ідгіыі ѴСН II 

* УІйай З.й + РПот Екргвяя 4.0 5Е 

- Прогрзмний прюфсіпі.-гч РМР ИР 5/Ш рі.яуе* 

* Роѵгег Оігес(ог Рго 

I * Нлйг.учлг.ніші ЯО-ігри у нпмппріаі 

нам ые 2 Л Ваш ЕгЩігмз ДдиИа, 
%| Сип МИаІ, НіиЬіу Ігиы 6 и 1 




ПіміОртЛт.ііі 

Й^Ь 1 нгшііш чіЛі:" ИЗ 



тгп! 4зао щиимн 



ТесЬпоРагк 

Кіі'і*. 03033, іул. СйлОн'ннСш* 1 

ІГ ТІІ~Шг" *1ПП|" ІГГ П'П 

ЛлЬ: пНр?^Чтѵ.1всЬіій|игк.пппі ил 



ін; (ШШ] МН-Т5И 

йшіп^и.[ін,іу 

. . . ы. МгФ! мгр^чти.ркй.Ешв.ия 



Времена 
меняются - 

мода на ПК остается 
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ода и технологии всегда 
шли нога в ногу. Легко 
I вспомнить случаи влия- 
ния на моду технических нов- 
шеств, казалось бы, не имеющих 
ничего общего с этой сферой. 
Так, популярность в XVII - XVIII ве- 
ках платьев с кринолинами свя- 
зана с расцветом парусного 
флота - кринолины копирова- 
ли наполненные ветром паруса. 
По одной из версий, исчезнове- 
ние из обихода шляп-цилинд- 
ров вызвано изобретением ав- 
томобилей - садясь в тесный 
салон, приходилось снимать го- 
ловной убор. Уменьшение и уп- 
рощение часового механизма, 
позволившие создать наручные 
хронометры, сделало анахро- 
низмом «часовой» кармашек на 
жилетке. В нынешнее время 
можно встретить еще больше 
примеров взаимовлияния моды 
и технологий. Так, поголовная 
«мобилизация» привела к появ- 
лению кармашков для телефо- 
нов в куртках, сумках и рюкза- 
ках. Возникла мода носить сото- 
вые на шее как своеобразное 
украшение. Увлечение цифро- 
вой музыкой «породило» куртки 
со встроенными МРЗ-плеерами. 
И так далее и тому подобное. 

Как видно, сегодня наиболь- 
шее влияние на моду оказывают 



изобретения, связанные с циф- 
ровыми, информационными 
и коммуникационными техно- 
логиями. Более того, сами ком- 
пьютеры и цифровые гэджеты 
стали приметами стиля. Быть 
обладателем мощного персо- 
нального компьютера является 
престижным и модным. Исполь- 
зование ПК не только помогает 
упростить вашу работу и скра- 
сить досуг, но и выделяет вас из 
толпы как человека новой ин- 
формационной эпохи, человека 
современного, идущего в ногу 
со временем, а значит, и чело- 
века модного, стильного. 

Если вы собираетесь приоб- 
щиться к миру информационных 
технологий, лучшего случая для 
приобретения мощного персо- 
нального компьютера, перифе- 
рийных устройств и аксессуаров, 
чем проходящая 19-21 декабря 
«Новогодняя компьютерная яр- 
марка Ігиеі и 5атзип§», не найти. 
В эти дни киевский Дворец спор- 
та превратится в грандиозный 
компьютерный супермаркет, в 
котором представят свои товары 
около 35 ведущих ІТ-компаний 
Украины. Посетителей ярмарки 
ждут разнообразные шоу-про- 
граммы, презентации, акции, ро- 
зыгрыши и масса других интерес- 
ных мероприятий. Вход на яр- 
марку бесплатный. 

Этот спецвыпуск журнала 
«Домашний ПК» - своеобразный 
пригласительный на «Новогод- 
нюю компьютерную ярмарку 
Іпіеі и 5ат8ип§». В нем мы по- 
старались продемонстрировать 
вам самые модные и актуальные 
тенденции в мире персонально- 
го компьютинга, показать воз- 
можные модели использования 
домашнего ПК, а также попыта- 
лись заглянуть в будущее ин- 
формационных технологий. 

Приятного чтения 
и удачных покупок. 

С наилучшими пожеланиями, 
главный редактор 
«Домашнего ПК» 
Олег Данилов 
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Репііит 4 3,20 СНт. Ехігете ЕсІШоп с технологией Нурег- 
Тпгеасііпд устанавливает новые стандарты производительно- 
сти для игровых ПК. 

| МОДА НА МОДДИНГ 

Компьютер не обязательно представляет собой унылый се- 
рый ящик - при желании его вид можно сделать действительно 
впечатляющим. 

| ВАВЕВОИЕ-СИСТЕМЫ: 

ПРОСТО ДОБАВЬ ПРОЦЕССОР... 

Один из простейших способов построить ПК самому - исполь- 
зовать предсобранные системы (оагеоопе РС), среди которых 
можно найти модель «на любой вкус и цвет». 

| МИР БЕЗ ГРАНИЦ 

Благодаря корпорации Іпіеі и ее усилиям по распространению 
беспроводных сетей ѴѴІ-РІ возможность полноценной работы 
с данными всегда и везде вскоре станет реальностью. 



I ВОПРОС ГОДА: ЭЛТ ИЛИ ЖК? 

В уходящем году цены на ЖК-мониторы существенно снизи- 
лись, так что теперь эти компактные, экономичные и не при- 
носящие вреда здоровью дисплеи доступны каждому. 

I КАМЕРОФОНЫ: МОБИЛЬНИКИ 

I С НОВЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ 



По-настоящему модные телефоны этого сезона - те, которые 
умеют фотографировать. Аппараты, оснащенные встроенны- 
ми камерами, приобретают все большую популярность. 

| ПРИМЕТА ВРЕМЕНИ - НОУТБУКИ - 



Использование технологии Сепігіпо полностью изменило си- 
туацию с ноутбуками: теперь даже мощные модели могут быть 
легкими и изящными, а время работы от батарей существенно 
возросло. 



Ю ЦИФРОВОЕ ФОТО: ЗА И ПРОТИВ - 

Сегодня фотография стремительно переходит на цифровую ос- 
нову. Давайте внимательно рассмотрим все «за» и «против» 
при переходе от пленочной камеры к новомодной «цифре». 



2 ДОМАШНИЙ фотомастер 

Как сделать кадры, отснятые цифровой камерой, еще лучше? 
Для этого стоит воспользоваться одной из многочисленных - \ 
программ для редактирования и обработки фотографий. 

2 САМ СЕБЕ ДИДЖЕЙ 

Имея в своем распоряжении мощный ПК, оснащенный совре- 
менной звуковой картой и качественной акустикой, а также спе- 
циальное ПО, каждый может стать настоящим диджеем. 



| ОЕО@МОВ02.СОМ.ЦА 

За несколько дней до Нового года стоит пробежаться по тем 
уголкам Всемирной Сети, где хранится информация, способ- 
ная сделать длинную новогоднюю ночь еще интереснее, е 
сел ее и вкуснее. 
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Когда «нумерация» процессоров переваливает за 
третью тысячу, впору задаться вопросом: сколь- 
ко же гигагерцев нам нужно для полного счастья? 
Тестируя самые быстрые процессоры, доступные 
на рынке, мы всякий раз убеждаемся в том, что 
производительность никогда не бывает лишней. 



Предел возможностей но- 
вых процессоров проще 
всего увидеть в совре- 
менных играх. Например, в 
ІІпгеаІ И: Тпе Атакепіп§, Зрііп- 
іег Сеіі или даже в «классичес- 
кой» ШІгегШеіп: Епету Тег- 
гіюгу. Получение в них сред- 
ней частоты кадров порядка 
100 Грз (ггатез рег зесопсі) - 
серьезный вызов для любого 
ПК. Почему мы говорим имен- 
но о таком уровне быстродей- 
ствия? Несложно подсчитать: 
человеческий глаз перестает 
замечать смену кадров при 
25 Грз, такая частота использу- 
ется в кинематографе. В ком- 
пьютерных играх изображе- 
ние также выводится на экран 
покадрово, и на прорисовку 
каждого кадра затрачивается 
определенная доля вычисли- 
тельной мощности ПК. Причем 
в сложной сцене (например, 
когда на экране появляется 
множество монстров или от- 
крывается вид на обширную 
область виртуального мира) 
быстродействие может падать 
в два, три и даже в пять раз. 



Следовательно, чтобы игра не 
«тормозила» ни при каких об- 
стоятельствах (т. е. частота ка- 
дров всегда превышала 25 Грз), 
среднее быстродействие долж- 
но оставаться на уровне 
100 Гр8 или выше. В качестве 
минимального значения рас- 
сматривается 60 Грз: при этом 
игра хоть и будет иногда за- 
медляться до 10-15 Грз (что, 
конечно же, неприятно для 
глаз), но во всяком случае не 
превратится в слайд-шоу. 

Скорость прорисовки изоб- 
ражения оказывает огромное 
влияние на восприятие игры. 
Ведь нас впечатляет не только 
то, что происходит на экране, 
но и то, как это происходит. 
Если действие плавное, непре- 
рывное, возникает чувство ес- 
тественности, легкости и сво- 
боды. Если изображение идет 
рывками, ощущение реалис- 
тичности игрового мира теря- 
ется, и никакое графическое 
великолепие отдельных кадров 
нам его не вернет. Что касает- 
ся динамичных игр, в которых 
требуется мгновенная реакция 
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и приходится совершать голо- 
вокружительные трюки, то 
здесь быстродействие ПК во- 
обще становится вопросом 
«жизни и смерти». Для заядло- 
го игрока недостаток Грз вос- 
принимается как страшный 
сон - когда ты убегаешь от 
опасности, изо всех сил моло- 
тишь ногами, а двигаться быст- 
рее не получается. Итак, совер- 
шенно ясно: чтобы получить 
от игры максимум удовольст- 
вия, мощный компьютер про- 
сто необходим. 

Судя по результатам много- 
численных тестов, процессор 
уровня РегПшгп 4 2,40С СШ 
способен обеспечить необхо- 
димый уровень быстродейст- 
вия в играх. Но для полного 
комфорта нужен более мощ- 
ный СРІІ. И компания Іпіеі, 
зная о неуемных запросах иг- 
роков, выпустила Репііит 4 
3,20 ОН2 Ехігете ЕсІШоп с 
технологией Нурег-Тпгеас1іп§. 
Уже само название этого про- 
цессора говорит о том, что 
для современных игр требует- 
ся не просто высокая, а экс- 



тремальная производитель- 
ность. 

Разумеется, быстродействие 
в играх зависит не только от 
процессора, но и от других 
компонентов системы, однако 
роль процессора трудно пере- 
оценить. Если маломощной ви- 
деокарте можно значительно 
«облегчить жизнь», снизив на- 
стройки качества графики, то 
слабый процессор таким обра- 
зом не «вытянешь». И если игра 
«упирается» в процессор, ника- 
кой видеокартой Гр8 не подни- 
мешь. Степень влияния СРІІ 
можно оценить по результатам 
наших тестов, где были созда- 
ны все условия для того, чтобы 
не «напрягать» видеокарту. Осо- 
бенно ярко это влияние прояв- 
ляется в играх на основе ІІпгеаІ 
Тесппо1о§у (например, в Зрііп- 
іег Сеіі) - наиболее популярной 
графической технологии на се- 
годняшний день. 

Хотя Репііит 4 Ехігете 
ЕсіШоп достойно выступает в 
роли самого быстрого игрово- 
го процессора от Іпіеі, гово- 
рить об избытке производи- 
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тельности не приходится. Зная 
о том, как быстро растет про- 
цессорная мощность, разра- 
ботчики игр стремятся в пол- 
ной мере реализовать свой 
творческий потенциал. В ре- 
зультате заядлым игрокам нуж- 
но совершить не одну модер- 
низацию системы, чтобы в 
полной мере насладиться но- 
вой игрой. Так было с первы- 
ми (^иаке и ІІпгеаІ много лет 
назад, так наверняка будет и с 
БООМ III, которую мы увидим 
в 2004 году. Кстати, одна из 
особенностей новых игр за- 
ключается в поддержке Нурег- 
Тпгеасііп§. Эта технология поз- 
воляет операционной системе 
и приложениям «видеть» в 
Репііит 4 сразу два процессо- 
ра, а следовательно, более ра- 
ционально использовать его 
ресурсы. Другими словами, 
Нурег-Тпгеасііп§ повышает «ко- 
эффициент полезного дейст- 
вия» СРИ, а вместе с ним и КПД 
самого пользователя. Это хо- 
рошо видно по результатам 
тестирования: с включением 
Нурег-Тпгеасііп§ кодирование 
аудио в МРЗ при одновремен- 
ном проигрывании БіѵХ-видео 
происходит гораздо быстрее. 
Но более примечательным яв- 
ляется другой результат: 
Нурег-Тпгеасііп§ дает возмож- 
ность играть в ЗО-игры, когда 
в фоновом режиме выполня- 
ются задачи, активно исполь- 
зующие процессор. 

Способность РепПит 4 с 
технологией Нурег-Тпгеас1іп§ 
«работать за двоих», успешно 




справляясь с несколькими 
сложными задачами одновре- 
менно, пришлась очень кстати 
для игр нового поколения, ко- 
торые отличаются не только со- 
вершенством графики, но и ре- 
алистичной физической мо- 
делью, а также повышенным 
уровнем искусственного интел- 
лекта. Уже сейчас можно назвать 
множество игровых продуктов с 
поддержкой Нурег-Тпгеасііп§: 
Зіаг Шг8 Оаіахіез: Ап Етріге 
Біѵісіесі, РІапеіЗісіе, Кізе ОГ 
Шііопз, ВІОШСЬЕ Тпе Сате, 
Спагііе'8 Ап§еІ8: Ап§е1 X, Епі;ег 
Тпе Маігіх и др. 

Игры - не единственные 
«пожиратели» вычислительных 
ресурсов. Когда компьютер ис- 
пользуется как инструмент - 
для воплощения творческих 
замыслов, его быстродейст- 
вие, время реакции становит- 
ся важнейшим фактором. О 
каком вдохновении может 
идти речь, если каждый 
«штрих» наносится «со скри- 
пом», с задержками? В идеале 
ПК должен позволять нам тво- 
рить «со скоростью мысли», а 
в играх - мгновенно перено- 
сить наши действия в вирту- 
альный мир. Но идеал, как из- 
вестно, недостижим. И потому 
производительность никогда 
не бывает лишней. Более того: 
ее никогда не бывает достаточ- 
но. Как уже отмечалось, чем 
мощнее становятся процессо- 
ры, тем быстрее растут запро- 
сы разработчиков ПО. Так 
было и так будет всегда, ведь 
креативный потенциал чело- 
века сдерживает- 
ся лишь недостат- 
ком технических 
возможностей. 
Удовлетворить 
повседневные 
вычислительные 
нужды обычных 
пользователей 
ПК несложно, 
а вот утолить 
человеческую 
жажду зрелищ, 
теперь уже вир- 
туальных, в 
принципе невоз- 
можно. ■ 
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«Времена меняются - пришла мода на мощные 
компьютеры»: этот лозунг очень точно отобража- 
ет текущее положение дел в компьютерной инду- 
стрии. Компьютер действительно перестал быть 
просто рабочим инструментом - при правильном 
подходе к вопросу он становится еще и элемен- 
том имиджа владельца. 



Но ведь имидж создается 
прежде всего внешними 
атрибутами, верно? А серая 
коробка системного блока под 
столом, пусть и наполненная «под 
завязку» новейшими комплектую- 
щими, производит довольно уны- 
лое впечатление... Решение было 
подсказано автомобилистами. В 
автомобильной индустрии давно 
существует понятие тюнинга, т. е. 
модификации серийной машины 
под индивидуальные запросы 
владельца, причем как с техниче- 
ской, так и с эстетической сторо- 
ны. В компьютерном мире подоб- 
ные изменения получили назва- 
ние молдинг. 

Невозможно определить, кто 
и когда провел первую модифи- 



кацию системного блока с це- 
лью улучшения его внешнего 
вида. Известно одно: начало 
движению «моддеров» было по- 
ложено энтузиастами разгона и 
любителями «сетевых вечери- 
нок» (ТАК раггу). «Оверклокеры» 
стали делать сквозные отвер- 
стия в панелях корпуса для ус- 
тановки дополнительных венти- 
ляторов (так называемые 
Ыочѵпоіе) и изготовлять устрой- 
ства для управления вентилято- 
рами (гапЪиз). Вторые, стремясь 
удивить своих друзей, начали 
раскрашивать корпуса, проре- 
зать окна и добавлять подсвет- 
ку, чтобы были видны внутрен- 
ности системного блока. Имен- 
но эти модификации являются 
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самыми популярными и счита- 
ются классикой моддинга. 

Как известно, спрос рождает 
предложение. Индустрия отреа- 
гировала на желание пользова- 
телей придать своему компью- 
теру индивидуальность, и на 
рынке появились серийные 
продукты для моддинга. Прежде 
всего - неоновые лампы с пита- 
нием от 12 В, контроллеры вен- 
тиляторов и наборы для прорез- 
ки окон. Бум «дизайнерских» 
аксессуаров, начавшийся на За- 
паде два года назад, наконец 
докатился и до нас. Подобно ав- 
томобильному тюнингу, мод- 
динг прошел путь от хобби гор- 
стки энтузиастов до массового 
увлечения, являющегося еще 
одним способом самовыраже- 
ния и подчеркивания собствен- 
ной индивидуальности. 

Появились компании, занима- 
ющиеся только товарами для 
моддинга и разгона (ЗипЬеат, 
ХохИе, Ѵатес), а сейчас практи- 
чески каждый производитель 
корпусов, периферийных уст- 
ройств и компьютерных аксессу- 
аров (СооІегМазіег, Тпегтаііаке, 
2а1тап) имеет в своем ассорти- 
менте хотя бы несколько подоб- 



ЧТО ТАКОЕ им РАКТѴ? 

Несколько человек (а иногда де- 
сятки и даже сотни) привозят свои 
компьютеры в одно помещение, 
объединяют их в локальную сеть 
и затем «культурно отдыхают», 
сражаясь в игры и обмениваясь 
содержимым жестких дисков. Та- 
кая «вечеринка» может длиться 
сутками, самый верный способ 
стать на ней звездой - сделать из 
своего ПК настоящее «чудо тех- 
ники», раггу - явление, харак- 
терное для студенческой среды 
стран Запада, прежде всего США. 





ѵіліѵѵу > Іѳсѳк .сот. и а 
товар и для ентуэ-іастів 
ексклюэивні корпуси 

моддінг 
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ных позиций. Производители 
других комплектующих тоже ста- 
раются угнаться за модой, и в 
продажу поступают разноцвет- 
ные материнские платы, видео- 
карты с оригинальными и эсте- 
тичными системами охлаждения. 
Некоторые западные компании 
(АНетѵаге, Раісоп МогШтезі.) 
предлагают компьютеры класса 
гіі-епсі с уникальным дизайном. 

Особого внимания заслужива- 
ют корпуса. Еще год назад се- 
рийные модели с окном были 
редкостью, а сейчас даже на 
рынке Украины представлены 
десятки подобных продуктов, 
так непохожих на корпуса двух- 
трехлетней давности. Сегодня 
индустрия моддинга дает воз- 
можность пользователям пре- 
образить свой компьютер, при- 
чем теперь для этого не требу- 
ются навыки маляра, столяра 
или электронщика, ведь на рын- 
ке представлен весь спектр уст- 
ройств и аксессуаров для сис- 
темного блока. Что немаловаж- 
но, большинство товаров для 
моддинга имеют вполне демо- 
кратичные цены - $10-20. 

Конечно, моддинг как занятие 
энтузиастов не исчерпал себя. 
Однако в новых условиях, когда 
каждый может эффектно офор- 
мить системный блок серийны- 
ми аксессуарами, изготовлением 
эксклюзивных корпусов занима- 
ются только настоящие мастера. 
В ход идут высокотехнологичные 



материалы, применяются про- 
мышленные методы и заводское 
оборудование. Многие проекты 
разрабатываются с нуля, без ис- 
пользования серийного корпуса 
как основы. В итоге рождаются 
шедевры современного искусст- 
ва моддинга - объекты длитель- 
ных обсуждений на специализи- 
рованных сайтах и форумах. 

Существенную поддержку 
профессиональным моддерам 
оказывает компания Іпіеі. На 
корпоративном сайте этой теме 
посвящен целый раздел - 
іѵіѵьѵ.іпіе1.сот/рег80паІ/ 
ге$оигсе$/тоййіщ. На многих 
мировых киберспортивных со- 
стязаниях, проводимых под эги- 
дой Іпіеі, проходят выставки 
лучших работ признанных мас- 
теров моддинга. «Новогодняя 
компьютерная ярмарка Ігпеі и 
5ат8ип§» - еще один тому при- 
мер. На ней украинской публи- 
ке будут представлены работы 
участников конкурса «Самый 
модный ПК Украины». 

Нельзя не отметить вклад в раз- 
витие украинского «рынка энтузи- 
астов» киевской компании Еіеіек 
(ттшеШексотма), которая также 
участвует в «Новогодней компью- 
терной ярмарке Мб и 5атзип§». 
А тем, кто заинтересовался мод- 
дингом всерьез, предлагаем на- 
чать знакомство с этим искусст- 
вом с крупнейшего русскоязычно- 
го сайта профессиональных 
моддеров - иіиіиіМойІаЫ.пеі. ■ 
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Главные прніы; процессор Іпіеі Репііигп 4 
Ежігете ЕШпп с частотой 1.20 С Н* 
щ гшддерииой технологии НурсгТпгиоіпд 
и НШ- монитор Запвдшд 1725. 
а танже 8 других ценных подарков \ 

Финал на «Новогодней ионпъютеряон 
ярмарке Ілісі и 5а іши пд.» 
(19-21 декабри, Инее. Даорец спорта) 
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ННЙНЕТ ИГРЫ 



Воплоти свои самые смелые замыслы 
и стань лучшим моддером Украины! 
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ВагеЬопе-сис 

просто добавь про 



В журнале «Домашний ПК» уделяется самое при- 
стальное внимание вопросам самостоятельной 
сборки и настройки компьютера. Один из наибо- 
лее простых и эффективных способов построить 
ПК собственными силами - использовать предсо- 
бранную систему (ЬагеЬопе РС). 



Персональный компьютер 
уже давно превратился в 
разновидность бытовой 
техники. Но в сознании боль- 
шинства пользователей он все 
еще остается слишком слож- 
ным устройством, настройкой 
и ремонтом которого может 
заниматься лишь специа- 
лист. Лучший способ изба- 
виться от подобных комплек- 
сов и навсегда распрощаться 
со званием «чайника» - взять 
и собрать компьютер самосто- 
ятельно. Может быть, это зву- 
чит так же дико, как совет «хо- 
чешь научиться вождению - 
сделай автомобиль сам!», но 
поверьте: компьютер устроен 
не так уж сложно. А если взять 
за основу предсобранную сис- 
тему, то для получения готово- 
го ПК останется приложить 
минимум усилий. 

Продукту с непривычным на- 
званием ЬагеЬопе РС проще все- 
го найти определение в ку- 
линарной области: это в бук- 
вальном смысле полуфабрикат. 
Обычно он состоит из корпу- 
са (с блоком питания и систе- 
мой охлаждения) и установ- 
ленной в него материнской 
платы, которая, в свою оче- 




редь, несет «на борту» графиче- 
ский чип, сетевой адаптер и зву- 
ковую подсистему - практичес- 
ки все необходимые компонен- 
ты. Соответственно для сборки 
полноценного, работоспособ- 
ного компьютера понадобится 
дополнительно приобрести и 
установить процессор, память, 
жесткий диск, оптический при- 
вод и, при желании, флоппи- 
дисковод. Особо следует под- 
черкнуть, что предполагается 
использование стандартных 
компонентов для настольных 
систем (таких, как винчестер и 
привод для оптических дисков), 
а не «ноутбучных» и, следова- 
тельно, гораздо более дорогих 
устройств. Сборка компьютера, 
«упакованного» в столь неболь- 
шой объем, на первый взгляд 
может показаться нетривиаль- 
ной задачей, но на практике она 
оказывается под силу даже но- 
вичкам. 

Наибольшую популярность 
приобретают ЬагеЬопе РС, вы- 
полненные в виде небольшого 
параллелепипеда (их обычно 
называют кубиками). Среди них 
найдется модель «на любой вкус 
и цвет»: дизайн - одна из силь- 
ных сторон предсобранных си- 
стем. Не секрет, что 
домашнюю технику 
традиционно «встреча- 
ют по одежке», а не по 
характеристикам. Что- 
бы ваш очередной гость 
«проникся крутизной» 
серого ящика неверо- 
ятных размеров с ка- 
кой-нибудь ОеРогсе РХ 
5900 ІЛіга внутри, ему 
еще про нее нужно рас- 
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цессор... 



сказать (если он вообще пой- 
мет, что это такое). А симпа- 
тичный сверкающий «кубик» 
(желательно по соседству с 
ІХБ-монитором) бросается в 
глаза сразу, да и особых ком- 
ментариев со стороны владель- 
ца не требует. 

Важно подчеркнуть, что ком- 
пактность достигается вовсе не 
за счет ограниченной функци- 
ональности или производитель- 
ности системы. «Мал да удал» - 
наиболее точная характеристи- 
ка ЬагеЬопе-систем. Их «удаль» 
заключается не только в мощ- 
ной базовой функциональнос- 
ти, но и в возможности постро- 





ения компьютеров практически 
для любой сферы применения. 
Нам удавалось вместить в такой 
«кубик» мощнейшую игровую 
систему с полноразмерной ви- 
деокартой, топовым Репіішп 4 и 
высококлассной звуковой пла- 
той. Известны также примеры 
построения на базе ЬагеЬопе РС 
домашней студии видеомонта- 
жа - что уже говорить о муль- 
тимедийных или офисных 
приложениях. Даже в базовой 
конфигурации такие устройст- 
ва оснащены по полному раз- 
ряду: ШВ 2.0, РігеЧ^іге, сетевой 
интерфейс, интегрированная 
графическая система, 5.1 -ка- 
нальное аудио... Это практичес- 
ки готовый «центр управления 
мультимедиа», универсальный 
проигрыватель, который хоте- 
лось бы поставить в гостиную, 
чтобы развлекать семью и дру- 



зей. И здесь очень кстати стили- 
зация ЬагеЬопе-систем под бы- 
товую аппаратуру, к тому же 
в некоторых моделях имеют- 
ся пульты ДУ, информативные 
ЬСИ-дисплеи, удобные кнопки 
быстрого вызова приложений и 
ручки управления. 

Еще одна особенность Ьаге- 
Ьопе-систем, которая позволя- 
ет строить на их основе «музы- 
кальные центры», - низкий 
уровень шума. Разработ- 
чики стремятся свести 
количество вентилято- 
ров к минимуму, внедряя 
с этой целью жидкост- 
ное охлаждение. А те 
вентиляторы, которые 
все же необходимы, де- 
лают регулируемыми: час- 
тота вращения возрастает 
лишь под нагрузкой, когда от 
системы требуется максималь- 
ная производительность (а 
следовательно, повышенный 
уровень шума простителен). В 
«легких» задачах (например, 
при воспроизведении аудио), 
шум вентиляторов у некото- 
рых ЬагеЬопе РС полностью 
отсутствует. Отдельные произ- 
водители пошли еще дальше: 
их ЬагеЬопе РС способны ра- 
ботать как радиоприемник и 
СБ/МРЗ-проигрыватель пол- 
ностью автономно, т. е. без 
включения системного блока. 

При всех достоинствах Ьаге- 
Ьопе РС идея самостоятельной 
сборки ПК придется по душе не 
каждому пользователю. Но ведь 
эту задачу вполне можно дове- 
рить специалистам компьютер- 
ных фирм. Что же касается 
выбора конкретной модели 
ЬагеЬопе РС, то данную тему мы 
рассмотрим в ближайшем номе- 
ре «Домашнего ПК». ■ 
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Мир без границ 



Быть на связи всегда и везде - сегодня эта возмож- 
ность воспринимается как нечто само собой разумею- 
щееся, хотя когда-то мобильный телефон был для нас 
в диковинку. А как насчет того, чтобы быть всегда в 
онлайне, не «выпадая» из информационного простран- 
ства? Стоит заглянуть на пять-десять лет вперед. 



Вы едете на работу. В это 
время ваш персональный 
коммуникатор - мобиль- 
ное устройство, объединяющее 
функции портативного компью- 
тера, телефона, видеокамеры, 
мультимедиаплеера и т. д. - под- 
ключается к компьютеру автомо- 
биля и, загрузив из Шегпеі; ин- 
формацию о дорожной ситуации, 
предлагает вам оптимальный 
маршрут (с учетом пробок и дру- 
гих обстоятельств). Параллель- 
но, связавшись через радиосеть с 
офисом, он «знакомит» вас со све- 
жей почтой и напоминает распо- 
рядок дня. Если вы еще не готовы 
приступить к работе, можно за- 
грузить из Іпгегпеі: свежие ново- 
сти, любимые музыкальные ком- 
позиции, прогноз погоды - лю- 
бую информацию. По приезде в 
офис коммуникатор автоматиче- 
ски входит в корпоративную сеть 
и синхронизирует ваши персо- 
нальные данные с рабочими. 



В обеденный перерыв вы уст- 
раиваетесь в любимом кафе, но 
вдруг вспоминаете, что забыли 
оставить коллегам важное сооб- 
щение. Не беда, точка беспровод- 
ного доступа в Сеть есть и здесь. 
Одно нажатие клавиши - и забы- 
тый документ уже в офисе, а у вас 
есть время с помощью того же 
Шегпеі: заказать билеты в кино- 
театр, на премьеру нашумевшего 
фильма, совершить покупки в он- 
лайне, пообщаться с друзьями на 
другом конце света, развлечься в 
многопользовательской игре - 
одним словом, делать все, что 
душе угодно. 

Звучит фантастично? Отнюдь. 
Благодаря корпорации Шеі и ее 
усилиям по продвижению бес- 
проводных сетей ^і-Рі все это 
вскоре станет реальностью. Уже 
сегодня количество поі: зроіз - 
публичных точек доступа в 
Іпіегпеі; посредством Ш-Рі, раз- 
вернутых в аэропортах, кафе, су- 
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пермаркетах, книжных магази- 
нах, самолетах и поездах, в лю- 
бых местах скопления людей - 
превышает 25 тыс. Существует 
даже небольшой город - ис- 
панская Заммора, с населением 
70 тыс. человек, - полностью «на- 
крытый» радиосетью Ш-Рі. Сум- 
марное число беспроводных то- 
чек доступа в мире достигло 
12,7 млн. и увеличивается каждые 
четыре секунды. Тем временем ве- 
дется работа над технологиями, 
дающими возможность пользова- 
телю свободно «перемещаться» 
между различными сетями пере- 
дачи данных. На ЮР Раіі 2003 был 
продемонстрирован прототип 
«универсального коммуникато- 
ра»: устройство размером с 
мобильный телефон оснащено 
мощным процессором и работа- 
ет как в сетях Ч^і-Рі, так и в С5М/ 
ОРК5, причем переключение на 
более быструю связь происходит 
на лету, во время разговора. Раз- 
рабатывает Шеі и единый радио- 
модуль, который позволит «ком- 
муникаторам» выбирать наилуч- 
ший режим работы: для обмена 
данными с ПК или ноутбуком - 
ВІиеЮоШ, в пределах офисной 
или домашней сети - ^і-Рі, в дру- 
гих случаях - ОРК5. 

Доступность персональных 
данных везде и всегда - одно из 
главных преимуществ развитой 
коммуникационной инфраструк- 
туры. И здесь разработчики Іпіеі 



предложили оригинальное реше- 
ние: чтобы не зависеть от скоро- 
сти, защищенности и доступнос- 
ти каналов связи, мы можем по- 
просту «все свое носить с собой» 
в так называемом «персональном 
сервере». Плотность записи жест- 
ких дисков удваивается ежегодно, 
не отстают и технологии «твер- 
дотельной» памяти - похоже, че- 
рез десять лет мы будем носить в 
кармане терабайты информации. 
Персональный сервер, показан- 
ный на ЮР Раіі 2003, представля- 
ет собой миниатюрное устройст- 
во, оснащенное флэш-памятью, 
микропроцессором и беспровод- 
ным интерфейсом. Получить до- 
ступ к данным и приложениям, 
хранящимся на нем, можно с лю- 
бого компьютера, имеющего ана- 
логичный интерфейс и специаль- 
ное ПО. Когда пользователь под- 
ходит к такому ПК, персональный 
сервер автоматически определя- 
ется как часть сетевого окруже- 
ния, остается лишь пройти аутен- 
тификацию - и компьютер ста- 
новится персональным! Кстати, 
вполне вероятно, что в будущем 
«персональный сервер» и «уни- 
версальный коммуникатор» будут 
«слиты» в едином устройстве раз- 
мером с мобильный телефон. 

Еще одно интересное примене- 
ние Ш-Рі - так называемые сен- 
сорные сети. Это радиосети, со- 
стоящие из десятков и сотен ты- 
сяч миниатюрных, размером с 
зернышко, устройств, собираю- 
щих данные и передающих их на 
центральный компьютер. Их 
можно применять в сельском хо- 
зяйстве - «распыляя» сеть над 
полями и собирая информацию 
о созревании урожая, при реше- 
нии экологических задач - для 
отслеживания уровней загрязне- 
ния или очагов лесных пожаров, 
в медицине - «окутав» пациента 
облаком мини-датчиков, на про- 
изводстве и т. д. 

Как видите, технологии бес- 
проводного доступа действи- 
тельно способны изменить 
мир. И вы можете прикоснуть- 
ся к ним сегодня. Точки до- 
ступа ^і-Рі уже появились в 
Киеве, и одна из них будет раз- 
вернута на «Новогодней ком- 
пьютерной ярмарке Іпіеі и 
5ат5ііп§», которая пройдет во 
Дворце спорта 19-21 декабря 
нынешнего года. Приходите, 
пробуйте, приобщайтесь к бес- 
проводному завтра! ■ 
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Вопрос года: 

ЭЛТ ИЛИ жк? 



Уходящий год был озна- 
менован существенным 
снижением цен на жид- 
кокристаллические (ЖК) 
дисплеи. Эти устройства, 
ранее украшавшие столы 
руководителей, теперь 
доступны практически 
любому владельцу до- 
машнего компьютера. 



Настольные ЖК-мониторы 
уже давно привлекают 
внимание пользователей. 
Их можно отличить от класси- 
ческих дисплеев на электронно- 
лучевой трубке (ЭЛТ) с перво- 
го взгляда - тонкий корпус 
ЖК-панели выгодно отличается 
от массивного «ящика» с ЭЛТ. 

Достоинств у ЬСБ-мониторов 
множество. Благодаря неболь- 
шой толщине такое устройство 
занимает намного меньше ме- 
ста на рабочем столе, позволя- 




ДОМАШНИЙ ПК. СПЕЦВЫПУСК 



18 



ет удобнее разместить на нем 
клавиатуру, мышь и перифе- 
рию, а при необходимости - 
сократить размеры стола, что в 
тесных городских квартирах 
весьма актуально. При сравне- 
нии цен ЖК- и ЭЛТ-дисплеев 
просто добавьте к каждой из 
них стоимость той площади, на 
которой размещается соответ- 
ствующий монитор (по расцен- 
кам киевских строительных 
фирм), и вы убедитесь, насколь- 
ко весомым преимуществом 
может быть компактность. 
Далее - для ІХБ характерна 
большая четкость изображения, 
а это на сегодня основной фак- 
тор, позволяющий сохранить 
зрение при длительной работе 
с компьютером и делающий ее 
более комфортной. Картинка 
на ЖК-панели не мерцает при 
более низких частотах разверт- 



8АМ8ІШ6 

8ѴШСМА8ТЕВ 959ШГ 
★★*★★ 
Цена - $322 
I Отличное качество изображе- 
ния; довольно низкая для вы- 
сококлассной 19-дюймовой 
модели цена 

Незначительные недостатки 
геометрии 

Лучший выбор для тех, кому нуж- 
на максимальная площадь изоб- 
ражения по приемлемой цене; 
оптимальный вариант для игро- 
ков в 30-асііоп 



8АМ8ІШ6 
8ѴШСМА8ТЕВ 152Х 
*★*★★ 
Цена - $405 
I Высокое быстродействие; хо- 
рошая цветопередача; ком- 
пактность; привлекательный 
дизайн; вход ЭѴІ 
Практически нет 

Отличный домашний ЖК-мони- 
тор 15" для тех, кто прежде всего 
ценит качество динамического 
изображения в играх и видео 
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ки, чем у ЭЛТ. ЬСБ-монитор по- 
требляет в несколько раз мень- 
ше электроэнергии, чем ки- 
нескоп той же диагонали, и 
практически не дает вредных 
электромагнитных излучений, 
которых так боятся многие вла- 
дельцы компьютеров. 

Изображение на ЖК-монито- 
ре отличается от картинки на 
ЭЛТ: оно гораздо четче и насы- 
щеннее, не имеет (и физически 
не может иметь) искажений ге- 
ометрии, «замыливания» и про- 
чих недостатков, которыми 
нередко страдают кинескопы. 
Максимальное качество дости- 
гается при одном разрешении 
экрана, называемом «родным» и 
соответствующем количеству 
ячеек-пикселов в матрице. Для 
моделей 15" это 1024 х 768 то- 
чек, для больших - 1280 х 1024, 
что соответствует графическим 
режимам, наиболее часто уста- 
навливаемым для ЭЛТ-моделей 
такого же размера. 



Традиционные недостатки 
ЖК-мониторов, которыми отли- 
чались старые модели, сегодня 
по большому счету уже не явля- 
ются проблемой для обычного 
пользователя. Углы обзора су- 
щественно расширены даже в 
бюджетных 15 -дюймовых моде- 
лях, а начиная с 17" устанавли- 
ваются более совершенные эк- 
раны, дающие практически 
180°-ный обзор без изменения 
качества картинки. Самым до- 
ступным и при этом очень хо- 
рошо оснащенным монитором 
с таким экраном является 
5атзип§ ЗупсМазіег 173Р, став- 
ший одним из победителей тес- 
тирования в «Домашнем ПК». 

Инерционность ЖК-экранов 
также сведена к таким значени- 
ям, при которых она уже не ме- 
шает просмотру видео и играм. 
Зачастую качество фотоизобра- 
жения и быстродействие матри- 
цы улучшаются только в ущерб 
друг другу, так что существуют 



ГЛОССАРИИ 



ОѴІ (ОідііаІ Ѵісіео Іпіеііасе) - интерфейс для подключения монитора к ПК, 
через который передается цифровой сигнал, за счет чего повышается чет- 
кость изображения, отпадает необходимость в ряде настроек. 
ІСО (ЩиісІ Сгузіаі йізріау) - общее обозначение жидкокристаллического 
(ЖК) дисплея. ІЛЮ-монитор - то же, что и ЖК-монитор. 
ТРТ (Тпіп НІт Тгапзізіог) - технология изготовления ЖК-дисплеев, со- 
гласно которой для управления светимостью пикселов используется мат- 
рица тонкопленочных транзисторов. В настоящее время все НЮ, исполь- 
зуемые в настольных мониторах, выполнены по технологии ТРТ. 
Время отклика (реакции) - отрезок времени, проходящий с мо- 
мента выдачи команды на смену цвета пиксела до того, как он приоб- 
ретет указанный цвет. Различают время зажигания, измеряемое при 
изменении цвета точки с черного на белый, время гашения - соответ- 
ственно с белого на черный, а также полное время отклика, являюще- 
еся суммой двух предыдущих величин. 
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8АМ8ІШ6 8ѴШСМА8ТЕВ 
173Р 

*★*★* 
Цена - $520 
I Отличная цветопередача; 
стильный дизайн; вход йѴІ; 
управление из ѴѴіпсІоѵѵз 
Среднее быстродействие 
Универсальный монитор 17", в 
большей мере «фотографиче- 
ский», чем игровой; привлека- 
ет стильным дизайном, функ- 
циональностью и качеством 
цветопередачи 



модели, более пригодные для 
работы с фотореалистичной 
графикой или для динамичных 
игр. Заметим, что для просмот- 
ра фильмов даже с БѴБ-качест- 
вом вполне годятся и те и дру- 
гие. «Быстрые» модели стоит по- 
купать геймерам. Примером 
«фотографического» дис- 
плея может служить 5агп8ип§ 
ЗупсМазіег 173Р, а игрового - 
5ат8ип§ ЗупсМазіег 172Х. 



По мере снижения цен ЖК- 
мониторы уверенно вытесняют 
своих собратьев с кинескопами 
со столов домашних пользова- 
телей, поскольку стоимость хо- 
рошего ЭЛТ 17" и доступного 
ЬСБ 15", обеспечивающего та- 
кие же качество и площадь изо- 
бражения, различаются незна- 
чительно ($240 против $290). В 
подобной ситуации приобрете- 
ние ЭЛТ постепенно теряет 
смысл - неоспоримые преиму- 
щества ЬСБ стоят незначитель- 
ной доплаты. Если же необхо- 
димой суммы у вас нет, то луч- 
ше воспользоваться одной из 
многочисленных программ по- 
купки в кредит, чем следующие 
3-5 лет терять свое здоровье, 
выбрав менее качественный 
монитор. Единственный слу- 
чай, когда кинескопы еще оп- 
равданы, - желание приобрес- 
ти устройство с максимально 
большим экраном по сравни- 
тельно малой цене. В подобной 
ситуации стоит присмотреться 
к 19-дюймовым моделям с ЭЛТ - 
например, 5ат8ип§ ЗупсМазіег 
959Щ который наша редакция 
признала лучшей покупкой в 
этом классе. ■ 
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тоЫІе 



Камерофоны: 

мобильники 
с новыми 

ВОЗМОЖНОСТЯМИ 



По-настоящему модные мобильные телефоны это- 
го сезона - те, которые умеют фотографировать. 
Аппараты, оснащенные встроенными цифровыми 
камерами, приобретают все большую популяр- 
ность: уже став максимально востребованными в 
Европе, сейчас они в возрастающем количестве 
появляются и в украинских магазинах. 



Камера в телефоне - это 
фотоаппарат, который по- 
стоянно сопровождает сво- 
его владельца. Увидев что-то лю- 
бопытное, вы просто достаете 
устройство из кармана, несколь- 
кими движениями готовите его 
к съемке и «щелкаете» кадр. Да- 
лее фото можно показать друзь- 
ям на экране аппарата, загрузить 
на компьютер для дальнейшей 
отправки по е-таіі либо, что еще 
оперативнее, передать непосред- 
ственно «с места событий», поль- 
зуясь услугой ММ5. Встроенная 



камера и ММ5 превращают мо- 
бильный телефон в гораздо бо- 
лее мощное средство коммуни- 
кации по сравнению с простой 
«трубкой». Действительно, лучше 
один раз увидеть, чем сто раз ус- 
лышать, и графическое сообще- 
ние зачастую содержательнее 
продолжительного объяснения 
«А что я видел!». Еще одна полез- 
ная функция, которую выполня- 
ет встроенная в телефон каме- 
ра, - создание фотографической 
«визитки», прикрепляемой к 
записи в телефонной книге ап- 



1 




8АМ81Ш6 86Н-Х600 
***** 

Цена - $260 

П 65000-цветный экран ТРТ; вели- 
колепная камера с широкими 
возможностями; богатая функ- 
циональность; привлекательный 
дизайн 
Нет 

Один из лучших камерофонов, 
причем не только в своем клас- 
се: качественный дисплей, хоро- 
шая камера и стильный дизайн 
оправдывают стоимость этого 
аппарата 
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парата и выводимой на экран 
при входящем звонке, что на- 
много удобнее, а при творческом 
подходе - к тому же забавно. 

Разумеется, в первую очередь 
оборудуются встроенным фо- 
тоаппаратом модели высшего 
класса, ориентированные на 
тех, кто пристально следит за 
модой. На сегодняшний день 
конструкция модуля камеры 
стала уже настолько миниа- 
тюрной, что его наличие никак 
не влияет на габариты телефона. 
Появилась возможность устанав- 
ливать этот узел даже на самые 
компактные аппараты в расклад- 
ном корпусе, что и было сдела- 
но в модели 5ат8Ші§ 5СН-Е700. 
При открытой крышке владелец 
может снимать то, что находит- 
ся перед ним, наводя камеру на 
объект с помощью основного 
экрана, на время съемки превра- 
щающегося в видоискатель с 
цветным изображением. При- 
мерно так же выполняется фото- 
графирование посредством дру- 
гих раскладных аппаратов с 
аналогичным расположением 
объектива. Но 5СН-Е700 может 
предложить кое-что еще - функ- 
цию автопортретной съемки без 
открытия крышки. Для этого ис- 
пользуется цветной внешний эк- 
ран, на котором отображается 
то, что «видит» камера. 

Но сегодня встроенная каме- 
ра уже не является исключитель- 
но атрибутом дорогих моделей - 
она появляется и в «народных» 



аппаратах стоимостью до $250. 
И здесь инженеры 5ат8ип§ раз- 
работали передовое решение - 
модуль с подвижным объекти- 
вом, поворачивающимся на 180°. 
В отличие от других телефонов 
среднего класса, где камера рас- 
полагается на задней стенке и 
позволяет владельцу фотогра- 
фировать самого себя только 
вслепую, 5ат5ііп§ 5ОН-Х600 
дает возможность просматри- 
вать на экране все, что «видит» 
камера, куда бы она в данный 
момент ни была направлена. И 
наконец, еще одна нетривиаль- 
ная возможность этого аппара- 
та - встроенная подсветка из 
мощных светодиодов, заменяю- 
щая вспышку и позволяющая су- 
щественно улучшить качество 
снимков, сделанных при ком- 
натном освещении. 

По функциональным возмож- 
ностям фотокамер аппараты 
5атзип§ сейчас лидируют сре- 
ди продающихся в Украине мо- 
делей: они обеспечивают раз- 
решение 640 х 480 точек, 
максимальное на сегодня для ка- 
мерофонов, имеют широкий вы- 
бор программ съемки и настро- 
ек, повышающих качество изо- 
бражения. Эти преимущества 
сочетаются с богатством других 
функциональных возможностей, 
привлекательным дизайном и 
отличной конструкцией, что 
позволяет рекомендовать дан- 
ные аппараты всем читателям 
«Домашнего ПК». ■ 



8АМ81Ш6 8ЕН-Е700 

***** 

Цена - $450 

Встроенная антенна; ком- 
I пактность; привлекательный 
дизайн; 65000-цветный эк- 
ран ТРТ; качественная ка- 
мера с широкими воз- 
| можностями 
Нет 

I Очень удачный высо- 
коклассный телефон с 
отличным дизайном и 
новым уровнем функ- 
циональных воз- 
можностей 
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Монітори ЗупсМаеІег*. 
В и будете вражені 

Навряд чн Си зможвте відірвати погпрщ ѳід нового Оідадкристапічного 
мшлтора ВупсМазіег". Чудова передача кольору. бездоганна якість зойраження. 
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Примета 

времени - 

ноутбуки 

В нашем быстротечном мире, где многое приходится 
решать и делать буквально «на ходу», перспектива 
сменить свой настольный ПК на мобильный вари- 
ант выглядит очень привлекательно. И пусть поль- 
зователи ноутбуков до сих пор вынуждены идти на 
некоторые компромиссы, - однажды привыкнув к 
ноутбуку, «пересесть» обратно за настольный ПК 
очень трудно, а иногда вообще невозможно. 



Еще недавно эйфория от 
«мобильной» свободы была 
омрачена таким существен- 
ным недостатком ноутбука, как не- 
большое время работы от аккуму- 
ляторных батарей. Ну какая же это 
мобильность, если «в свободном 
плавании» портативный ПК вы- 
дохнется уже через пару часов? А 
если еще вспомнить, что для 
работы обычно необходим выход 
в Мете*, то количество проводов, 
которыми приходится «привязы- 
ваться» пользователю ноутбука, 
начинает угрожающе возрастать... 

Но, похоже, наконец-то и на 
«мобильную» улицу пришел пра- 
здник. Имя ему - технология 
Сепігіпо от компании Іпіеі. Она со- 
стоит из трех компонентов, соче- 
тание которых позволяет решить 
если не все, то большинство «но- 
утбучных» проблем. 

Процессор ітеі Ретішп М 
впервые за всю историю компа- 
нии Іпіеі был создан специально 
для мобильных платформ, при его 
разработке проводились научные 
исследования проблем и потреб- 
ностей использования ноутбуков. 
Результатом стало внесение в ар- 
хитектуру процессора нескольких 
усовершенствований, среди кото- 
рых необходимо особо выделить 
технологию Іггіеі ЗреесіЗіер. Она 
позволяет процессору «подстраи- 
вать» собственную производи- 
тельность и потребление энергии 
под выполняющиеся задачи. И 
пусть вас не смущают невысокие 




ТЕСНИОЮСУ 

по нынешним временам цифры 
тактовой частоты Репишп М: как 
показывают тестирования, в про- 
изводительности он легко опере- 
жает даже мобильные Репишп 4. 

Чипсеты Іпіеі 855РМ, 855СМ и 
855СМЕ, которые также были оп- 
тимизированы с целью макси- 
мального уменьшения энергопо- 
требления, являются идеальными 
«компаньонами» для процессора 
Репіішп М. Из существенных для 
пользователя нововведений мож- 
но отметить поддержку ШВ 2.0. 

Наконец, адаптер беспроводной 
связи Іпгеі РКО/№іге1е55 2100 со- 
ответствует требованиям альянса 
Ш-Рі и поддерживает соединение 
по стандарту 802.1 1Ь. Так как в по- 
следнее время особую актуаль- 
ность приобрели вопросы безо- 
пасности информации, при его 
разработке уделено внимание за- 
щите и шифрованию данных. Для 
удобства использования на систе- 
мах Сепиіпо предусмотрен меха- 
нический выключатель беспро- 
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Мвншв часу на очікування, 
більше часу на творения! 
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водного модуля, чтобы в случае 
необходимости их можно было 
оперативно отключить. 

Приход СепИіпо в мир мобиль- 
ных вычислений вызвал появ- 
ление огромного количества 
различных моделей ноут- 
буков - компактных, 
легких и мощ 
ных. При 
этом время 
их работы 
от аккумулятора 
теперь достигает пяти, а в 
перспективе - и восьми часов 
По оценкам экспертов, именно 
Сепігіпо станет доминирующей 
платформой на рынке мобильных 
систем в самом ближайшем буду- 
щем. А так как у компании 5ат- 
8іт§ этот рынок в последнее вре- 
мя числится в разряде приоритет- 
ных, то неудивительно, что она 
представила целую линейку сис- 
тем на Сепігіпо - что называется, 
«от мала до велика». 

Модель 5атзип§ 5ЕК5 XI от- 
носится к классу ультрапортатив- 
ных: при толщине всего 24 мм и 
массе около 2 кг в ней, в отличие 
от многих других подобных про- 
дуктов, есть встроенный оптиче- 
ский привод (СБ-ЮМ или ком- 
бинированный БУБ-КОМ/СВ- 
К^). Кроме того, используется 
полноценный ЗБ-акселератор 
ШсНа СеРогсе4 440 Со с видео- 
памятью объемом 64 МВ. Изю- 
минка данной модели - система 
для опознавания пользователя 
по отпечатку пальца, заменяю- 
щая ввод пароля с клавиатуры. 
С помощью программы ЗоГіех 
ОтпіРазз функцию идентифика- 
ции можно активизировать таким 
образом, что операционная сис- 
тема не начнет работать, пока не 



Затзипд 
8ЕІМ8 РЗО 




Затзипд 
8ЕІМ8 Х10 

удостоверится, что с ноутбуком 
взаимодействует один из зареги- 
стрированных пользователей. Ну 
а металлический корпус, выпол- 
ненный из магниевого сплава, и 
оригинальный дизайн с исполь- 
зованием рифления подчеркива- 
ют принадлежность данной моде- 
ли к представительскому классу. 

Ноутбук 5ат8ііп§ 5ЕК5 РЗО с его 
большим 15-дюймовым экраном 
и возможностями мощного со- 
временного ПК формально при- 
надлежит к другой категории - 
сіезкшр геріасетепі Тем не менее 
при массе 2,5 кг и корпусе тол- 
щиной меньше 30 мм его можно 
также отнести к классу сверхлег- 
ких ноутбуков. Но процессор 
Репіішп М с частотой 1,7 ОН2, 
5 1 2 МВ БОК, }ЮѴ 60 СВ и пишу- 
щий мультиформатный БѴТ)- 
привод плюс видеоадаптер АТІ 
МоЪШгу Касіеоп 9200 64 МВ ББК 
позволяют рассматривать его 
даже в качестве игровой системы 
среднего уровня. По нашим тес- 
там, емкости батареи достаточно 
для 3,5 часов работы при полной 
загрузке и еще больше - при вы- 
полнении обычных задач. 

Использование технологии 
Сепітіпо полностью изменило 
устоявшуюся классифи- 
кацию ноутбуков: 
теперь даже мо- 
дели для замены 
настольных ПК 
могут быть легки- 
ми и изящными. 
Нет больше необ- 
ходимости идти на 
мучительный ком- 
промисс, выбирая 
между портативнос- 
тью, производитель- 
ностью и сроком ав- 
тономной работы. Теперь 
оптимальное сочетание 
этих трех факторов носит 
имя Сепігіпо. ■ 
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Техніка, що даруе впевненість 

Новорічний комп'ютерний ярмарок 
ІпіеІ та 5аггі5ипд — краща нагода придбати 
найсучаснішу комгГютерну техніку 
торгово'Г марки ВЕРСІЯ 




Завітайте до нашого стенду на ярмарку та пред'явпъ 
цю сторінку — ви станете учасником розиграшу 
новорічних сувенірів від компаніТ ВЕРСІЯ 

ВИРОБНИЦТВО КОМП'ЮТЕРНИХ СИСТЕМ 

* ВЕІСІЯ 

02098, Украіна, Киів-98, проспект Тичини, 4 ^ 
Тел./факс: (044) 554-27-47 (багатоканальний) 

ЬХХр:// ѵѵѵѵѵѵ.ѵег5Іуа.сот 



цифровое фото 





ото: 

за и против 

Развитие современных технологий принесло потре- 
бителям массу преимуществ в исполнении став- 
ших уже привычными задач. Так, фотография, 
долгое время ассоциировавшаяся в массовом 
представлении исключительно с пленкой, стреми- 
тельно переходит на цифровую основу. 



Стоит отметить, что этот 
процесс на Западе начал- 
ся уже довольно давно, и 
сейчас цифровые фотокамеры 
значительно обходят по прода- 
жам классические пленочные. 
Вообще, для обычных, аналого- 
вых, камер осталось всего не- 
сколько ниш, вроде студийной 
съемки, да и там современные 
технологии стремительно их 
вытесняют. 

В чем же причина такой по- 
пулярности цифровых фотоап- 
паратов? Давайте внимательно 
рассмотрим все «за» и «против» 
при переходе от пленочной ка- 
меры к новомодной «цифре». 

Сначала о плохом. Новая тех- 
нология предполагает использо- 
вание постоянной матрицы све- 
точувствительных элементов 
вместо химически обрабатывае- 
мых одноразовых слоев на плен- 



ке. Разумеется, такая матрица сто- 
ит дороже. Соответственно, пер- 
воначальная цена цифрового 
фотоаппарата также оказывается 
выше - ведь, по сути, вы получае- 
те в комплекте с ним неограни- 
ченный запас пленки, которая к 
тому же может изменять свою 
чувствительность в любой мо- 
мент по вашему желанию. 

Во-вторых, для комфортного 
использования всех возможно- 
стей цифровой камеры потре- 
буется компьютер. Впрочем, это 
сложно считать недостатком - 
если вы задумываетесь о приоб- 
ретении «цифры», значит, до- 
машний ПК у вас уже есть или в 
ближайшее время появится. 

Теперь о преимуществах, по- 
лучаемых пользователем при 
переходе на современную тех- 
нологию. Во-первых, вы больше 
не привязаны к качеству реак- 
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тивов в фотолабораториях, да и 
ко времени их работы тоже. Но- 
вогодние снимки, которые в 
обычных условиях можно по- 
смотреть в лучшем случае 3 ян- 
варя, когда работники фотола- 
бов немного отойдут от празд- 
ников, в случае с цифровой 
камерой можно увидеть тут же, 
на месте. 

Нет проблем и с передачей 
полученных кадров родствен- 
никам, включая самых дальних. 
Конверт с отпечатанными 
снимками даже в пределах Ук- 
раины может путешествовать 
неделю, не говоря уже о зару- 
бежье. Цифровые кадры по эле- 
ктронной почте доходят в лю- 
бую точку планеты за считаные 
минуты. Более того, тиражиро- 
вать снимки простым копиро- 
ванием ничего не стоит, в от- 
личие от изготовления от- 
печатков для всей, нередко 
многочисленной, родни. 

Исходя из собственного опы- 
та проведения вечеринок, бе- 
русь утверждать, что, как прави- 
ло, все участники мероприятия 
расходятся, будучи осчастлив- 
ленными полным комплектом 
фотографий, сделанных в тече- 
ние вечера. Учитывая природ- 
ную скромность, многие сним- 
ки не хотелось бы демонстриро- 
вать болтливым сотрудницам 
местной фотолаборатории, по- 
этому возможность полностью 
отказаться от их услуг - огром- 
ный плюс. 

Стоит также отметить широ- 
чайшие возможности цифровых 
технологий по улучшению полу- 
ченных снимков. Современные 



фоторедакторы позволяют даже 
новичкам обработать кадры до 
неузнаваемости. Согласитесь, 
очень часто в целом удачную 
фотографию портит какой-ни- 
будь один недостаток. То теща на 
заднем плане маячит, то цвет 
лица на портрете несколько не 
политкорректен, то особа, нахо- 
дящаяся рядом с другом, вряд ли 
понравится его жене. 

Учтите еще и стоимость хра- 
нения полученных снимков. 
Любой, даже невероятно качест- 
венно напечатанный кадр рано 
или поздно выцветет - как бы 
старательно вы его не берегли 
в семейном альбоме. Никогда не 
пытались рассматривать фо- 
тографии своих прабабушек? 
Трудноразличимые силуэты, 
трещины и царапины по всей 
площади. Цифровые же снимки 
в буквальном смысле вечны. До 
тех пор, пока носитель, на ко- 
торый они записаны, не по- 
врежден (а компакт-диски тео- 
ретически способны существо- 
вать до тысячи лет), качество 
фотографий не ухудшается. По 
мере развития технологий вы 
можете просто переписывать 
старые снимки на новые уст- 
ройства, и при этом они будут 
выглядеть так, как будто сдела- 
ны вчера - никакой потери дан- 
ных не произойдет. 

А тем, кто уже озаботился вы- 
бором подходящей цифровой 
камеры для семьи, мы можем 
порекомендовать свежие выпу- 
ски журналов «Домашний ПК» и 
«сІГОТО», в которых этот вопрос 
рассмотрен весьма и весьма по- 
дробно. ■ 
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софтішаге 

„омашний 
юотомастер 



Первый вопрос, который появляется у начинающего 
фотографа после приобретения цифровой камеры: как 
снимать? Однако, имея некоторый опыт работы с обыч- 
ным фотоаппаратом, любой пользователь справится с 
этим без особого труда. И тут возникает второй во- 
прос: как сделать полученные кадры еще лучше? 



РАШ 8Н0Р РВО 8 

Цена - $79 

Разработчик ^зс ЗоІІѵѵаге 
Издатель ^зс Зойше 
Лицензия зііагеѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт шѵфзс.сот 

Ответ одновременно и прост, 
и сложен. Если вкратце: стоит 
воспользоваться одной из мно- 
гочисленных программ для ре- 
дактирования и обработки фо- 
тографий. Некоторые из них 
поставляются в комплекте с 
фотокамерой, другие можно 
приобрести отдельно. Мы уже 



рассматривали на страницах 
«Домашнего ПК» такие про- 
граммы - например, Шеасі 
Рпоіоітрасі: 8. Теперь к нам в 
руки попала новая версия дру- 
гого популярного пакета - Раіпі; 
5пор Рго 8. 

Только взглянув на интер- 
фейс, убеждаешься, что средст- 
ва фотомонтажа в программе 
находятся на довольно высоком 
уровне, особенно если учесть 
сравнительно низкую стои- 
мость пакета. У нас имеются все 
средства, которыми, как прави- 








Екыыо одна ішЯЕнша.ц|ВО пВДЁнмчніксь шіс ниніШічинцінмн 
ч ѵн ы яп ьн я п I Н П N ІТѴ СМВБ ВНПШЕ И № миінть 



Вам эОерши кпнЦЛіуцаціІ Сашм впиізаіііігнііі СцвввмиѴа при 
ктЫттш віднпбнтн гскБудъ-нннн мамин* 
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ло, располагают только профес- 
сиональные дизайнеры, исполь- 
зующие Рпоіозпор. Например, 
развитая система слоев, практи- 
чески не уступающая аналогам 
более дорогих конкурентов. 
Монтаж идеального снимка 
даже из самого большого коли- 
чества кадров не представляет 
никакой сложности. Для начала 
загружаем весь исходный мате- 
риал в раздельные слои, потом 
с помощью ластика или «вол- 
шебного лассо» удаляем лишние 
элементы и компонуем изобра- 
жение в соответствии со своим 
вкусом. 

Нам очень понравился удоб- 
ный метод улучшения фото- 
графии одним щелчком. Дей- 
ствительно, опробовав его на 
множестве снимков, мы выяс- 
нили, что практически в 90% 
случаев никакой дополнитель- 
ной обработки больше не тре- 
буется. Единственное замеча- 
ние - кадры с избыточной 
контрастностью становятся 
еще более резкими, что не все- 
гда приемлемо. 

С другой стороны, несколь- 
ко разочаровал набор фильт- 
ров и спецэффектов, которые 
идут в стандартной поставке с 
Р5Р8. Нет, разумеется, все необ- 
ходимое там есть: от создания 
трехмерных изображений и 
световых эффектов до стили- 
зации под картины. Однако, 
сравнивая с ближайшим кон- 
курентом ІЛеасі РпоШІтрасі: 8, 
нужно отметить, что продукт 
Шеасі может похвастаться в 
несколько раз большим ком- 
плектом средств преобразова- 
ния снимков. Правда, Раіпі 
5пор Рго 8 имеет несложный 
встроенный скриптовый язык, 
который значительно облегчает 
создание собственных фильт- 
ров, причем начинающие мо- 
гут сначала делать их путем 
последовательного использо- 
вания уже существующих. Сто- 
ит отметить, что на сайте ^зс 
доступны для бесплатной за- 
грузки два солидных комплек- 
та таких дополнений. 

Типичная для большинства 
фотолюбителей функция удале- 
ния эффекта «красных глаз» ре- 
ализована в Р5Р8 весьма ориги- 
нально. Так, вместо банального 
обесцвечивания глазного дна на 
снимке нам предлагается нари- 
совать новые глаза поверх «ис- 
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софтішаге 
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Наложение несложных спецэффектов не составляет 
особого труда 



порченных» вспышкой. Система 
хранит богатый набор узоров 
радужной оболочки и позволя- 
ет за пару минут полностью из- 
бавиться от надоедливого ар- 
тефакта. При этом глаза на 
фотографии выглядят очень ес- 
тественно (в отличие от сним- 
ков, сделанных с помощью дру- 
гих редакторов). К сожалению, 



этот способ имеет и свои недо- 
статки. Во-первых, нужно поста- 
раться, чтобы глаза по размеру 
были одинаковы. Во-вторых, 
при крупной портретной съем- 
ке обычно заметны ресницы, 
которые частично закрывают 
радужку. И если вы просто ри- 
суете новые глаза поверх, рес- 
ницы на снимке будут выглядеть 




МАШННН: аул. Ирюипіп Вал 1Н в тел.: Ш-Н-ИІ; щ Перемши 17, т. 
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короче, чем на самом деле. 
Впрочем, в таком случае всегда 
можно вернуться к старому до- 
брому методу обесцвечивания. 

В целом Раіпі; 5пор Рго 8 про- 
извел на нас самое благоприят- 
ное впечатление. Что касается 
выбора между ним и РпоШІт- 
раа 8, нам кажется, сначала сто- 
ит разобраться, что вам необхо- 



димо. Если требуются развитые 
средства фотомонтажа - исполь- 
зуйте продукт ]а8С. А если вы 
предпочитаете богатый набор 
фильтров для обработки снимков - 
обратите внимание на РпоЮ- 
Ітрасі Его подробный обзор вы 
найдете в ноябрьском номере 
«Домашнего ПК» за текущий год 
или по адресу ііс.иа/15521. ■ 
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С помощью Раіпі ЗІюр Рго 8 фотографию можно преобра- 
зить до неузнаваемости 
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3 І_СЭ монітором та Сй-ПѴѴ І_С 
отрйЯ^/Ѵ)СО-В дисків І_6 

иШШ в подарунок! 

ззвичайним мрнітором та СП-ПѴѴ Ц 
отрим^^|]СО-Н дисків І.С 

в подарунок! 
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софтішаге 



Сам себе 
диджеи 



Многим кажется, что сочинять и записывать му- 
зыку с помощью компьютера сложно. Это не 
так! Имея в своем распоряжении мощный ПК, ос- 
нащенный современной звуковой картой и каче- 
ственной акустикой, а также специальное ПО, 
каждый может стать настоящим электронным 
диджеем. 




м 
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ногофункцио- 
нальные и про- 
I стые в работе ре- 
дакторы е]ау давно стали 
культовыми среди люби- 
телей создавать музыку на 
компьютере. С их помо- 
щью можно «клепать» 
хиты за считаные минуты. Су- 
ществуют версии этой програм- 
мы, «заточенные» под разные 
танцевальные стили - сіапсе, 
пір-пор, іесппо, поизе, содер- 
жащие тысячи сэмплов соот- 
ветствующих жанров. Редактор 
Бапсе е]ау 5 уже легально про- 
дается в Украине и переведен 
на русский язык. По простоте 
использования данной про- 
грамме нет равных - благодаря 
русифицированной справочной 
системе ее за 15-20 минут ос- 
воит даже десятилетний ребе- 
нок, а красочный и удобный ин- 
терфейс не даст соскучиться во 
время работы. 



Интерфейс программы пост- 
роен по принципу Бга§-апсІ- 
Бгор. В библиотеке содержится 
более 5000 сэмплов самых раз- 
личных стилей - таких, как 
ітапсе, еиго-сіапсе, іесппо, поше, 
гаѵе и Іаііп. Кроме того, можно 
загрузить новые сэмплы из ар- 
хива на сайте е]ау. 

В окне воспроизведения 48 до- 
рожек, не считая трех добавоч- 
ных, куда помещаются сэмплы, 
созданные в специальных моду- 
лях - «генераторах». Огооѵе 
СепеШог позволяет строить 
ритмические рисунки ударных 
инструментов, оперируя 500 ритм- 
партиями. Ва55 СепеШог помо- 
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жет моделировать басы - в его 
распоряжении 150 однозвучных 
басовых сэмплов. По такому же 
принципу работает и Нурег 
Сепегаіог, «конструирующий» 
музыкальные темы из 350 сэмп- 
лов. С помощью Спогсі СепегаЮг 
можно запросто творить собст- 
венные гармонии для будущих 
миксов: выбрав один из 200 ак- 
кордов и определив схему, по 
которой будут строиться созву- 
чия, вы получаете замечательную 
музыкальную окраску для своего 
хита. Самый забавный из гене- 
раторов - Ѵоісе СепегаШг, кото- 
рый «охотно» озвучит любой на- 
писанный вами текст. Тем же, кто 
не доверяет такое ответственное 
дело вокалу робота, придется по 
нраву Кесогс1іп§ Зшсііо, позво- 
ляющий записывать вам собст- 
венный голос. Кроме того, этот 
модуль может легко копиро- 
вать мелодии прямо с компакт- 
дисков. 

Миксер дорожек (Міхег) спо- 
собен не только регулировать 
громкость или позицию отдель- 
ных дорожек, но и накладывать 
на них различные эффекты - 
такие, как хор, эхо или ревербе- 
рация. Также он оснащен усили- 



телем, в который входят эква- 
лайзер, компрессор и стерео- 
расширитель. Студия эффектов 
(РХ Зшсііо) позволяет редакти- 
ровать не только сэмплы, но и 
другие ШѴ-файлы, включая за- 
писанные вами. 

Для достижения совершенст- 
ва компьютерному миксу необ- 
ходим и визуальный облик, со- 
здать его поможет 30 Ѵ>ВОХ. 
Данная «студия» напоминает не- 
которые видеоредакторы, но, 
естественно, проста и удобна в 
работе. В вашем распоряжении 
четыре дорожки: три - для раз- 
личных видеообъектов, а по- 
следняя - для фонового изобра- 
жения. Расположив понравив- 
шиеся фрагменты, нажимаем 
кнопку проигрывания и наблю- 
даем, как в такт нашей мелодии 
на экране крутятся и мигают 
вычурные объекты. Для того 
чтобы в любое время наслаж- 
даться клипом, следует экспор- 
тировать музыку и видео в АѴІ-фор- 
мат. Кроме того, сам микс мож- 
но записать в ШѴ-файл. 

Ну что ж, остается только при- 
гласить друзей и начать диско- 
теку. Эапсе е]ау 5, без сомнения, 
способен зажечь публику. ■ 





репішгп ^ 



I Падайте свдім дітям нові можлнвосгі для 
лавчання з ѴТ сотриіегйна оазі процесора Іпіе 
Рспііит 4%"ттанилиіі™ НТ, і я мякбугкьому ифсд 
ними выкриються широкі мою и ІВОС I і . 
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страна Іпіетеі 




Какое счастье, что в году все-таки есть такой день, 
когда даже «железные» сердца компьютерных фа- 
натов смягчаются. Они перестают говорить о процес- 
сорах, винчестерах, разгоне и апгрейде, предпочитая 
вместо этого просто радоваться жизни в компании 
родных, близких и друзей. 



Но за несколько дней до лю- 
бимого праздника - встречи 
Нового года - есть смысл 
пробежаться по тем уголкам 
Всемирной Сети, где хранится 
информация, способная сделать 
длинную новогоднюю ночь еще 
интереснее, веселее и вкуснее. 

Первым делом в голову при- 
ходит идея забить в адресную 
строчку броузера что-нибудь 
типа \ѵ\ѵ\ѵ.пе\ѵуеаг.ги . Как ни 
странно, этот домен киберсквот- 
теры захватить не успели, а спец- 
портал, располагающийся по 
данному адресу, предлагает посе- 
тителям рубрики «Где встретить», 
«Как провести», «Что подарить» 

КУЛИНАРНЫЕ РЕЦЕПТЫ: 

мплпл/.зоіпеі.ее/пд 
ѵѵѵѵѵѵ.кііііпа.гіі/ 
НоІуіІау$_гес1.рІір 
кикіпд.пеі/11_121.Иіш 

ИГРЫ, РАЗВЛЕЧЕНИЯ, 
ТОСТЫ: 

ѵѵѵѵѵѵ.ргагіІпік.Ьу/8иЬіес1$- 
іпйех-гец-ѵіешраде-радеісі- 
1528.ИІШІ 
г.тогогко.пеі 



и множество других «завлекало- 
чек». Кстати, отправившись на 
чѵ^ѵ.Ьаррупечѵуеаг.ги, вы ока- 
жетесь на том же самом сервере. 
Поскольку в нашей стране Но- 
вый год плавно перетекает в 
Рождество, то упоминание о сай- 
те \ѵчѵ\ѵ.сЬгі§1:та§.ги тоже не 
будет лишним. 

Как известно, женщины зача- 
стую играют главную роль в 
подготовке и проведении ново- 
годних празднеств. Поэтому мы 
нисколько не удивились, об- 
наружив на сайте женского 
ежедневного сетевого журнала 
^Ш^отеп огромную коллек- 
цию актуальных новогодних 
ссылок - чѵ\ѵ\ѵ.печѵш)тап.ги/ 
п§.Ьіт1. 

Итак, какие основные темы 
занимают умы индивидуумов, 
активно готовящихся к празд- 
нованию Нового года, и как 
Ітегпеі; может помочь в реше- 
нии наиболее часто возникаю- 
щих при этом проблем? 

ПОЗДРАВИТЕЛЬНЫЕ 
ОТКРЫТКИ 

Человек нашей высокотехноло- 
гичной эры не привык писать 
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письма и поздравительные от- 
крытки на бумаге. В предпразд- 
ничные дни сайты, предоставляю- 
щие услуги по рассылке электрон- 
ных поздравлений, работают на 
пределе мощностей, а их созда- 
тели соревнуются в «наворочен- 
ности» своих е-карточек: с музы- 
кой, флэш-анимацией, с фокуса- 
ми на ]аѵа, причем пользователям 
дается возможность самостоя- 
тельно выбрать все основные 
элементы дизайна открыток. На 
\ѵ\ѵ\ѵ.печѵуеаг.ги/ро§1:.а8р вы 
найдете ссылки на два десятка 
виртуальных почтовых отделений 
по их доставке. А вот еще полез- 
ные линки: 
розі.тогоіко.пеі 
ѵѵѵѵѵоігіиаІсагіІ.ги/іШт 
ѵцѵѵѵѵ.ѵІ.ги/$еІесі.рИр?саіедогу=7& 
х=65&у=24 

саг<І$.таіІ.гіі/еѵепШтІ?ііІ=1 

ПОДАРКИ 

Новогодние подарки обла- 
дают поистине уникальными 
свойствами, и очень часто без- 
делушка собственного изготов- 
ления приносит намного боль- 
ше радости, чем дорогое укра- 



Н0В0Г0ДНЯЯ ЕЛКА, 
ИГРУШКИ И УКРАШЕНИЯ: 

Іапіегпу.пагосІ.ги/ІіоІііІау.Іііт 
шшш.теіізза.ги/пеейіешогк/ 
ѵу$и/еі_ідг1.ріііті 

ПРОСТО СМЕШНО 

Известные личности 
в обличье Деда Мороза: 
ѵѵѵѵѵѵ.ііеіітогогкі.сот 
Грядет Год синей деревянной 
обезьяны. Конкурс дизайнеров по 
созданию образа примата: 
шшш.рготакак.ги 
Оркестр оленей под управлением 
Деда Мороза исполняет 
новогоднуюю песню: 
Иепіаірарег.пагосІ.ги/001/ 
п_досІ.Іііт 

шение. Но и здесь возможны ва- 
рианты. Добавим, что на неко- 
торых сайтах бывалые люди де- 
лятся советами о том, что стоит 
(и чего не стоит) дарить боссу, 
коллегам, друзьям, родным и 
близким. 

шшш.п-е-ш-у-е-а-г.пагой.ги/ 

ройагку.МШ 

$педигка.кНѵ.ги/сдіІі$ 




- 2.1 адільмоии піиселін 

4-Х Н ріІИИІі г]і|]|]ІІИН Зуі 

- ^йсмна відео до 15 сёк. 



СуЬ&гзНоІ О5С-0Ш 



Ыя ьзчарй с-Д"В иаійміиицм Супутником ДЛИ лодѳи. 
яріі ведуть лмивниіі спсюб жйття. Лагка і ио^паммй 
иона глііг ийиимиприпвдпий чйрпуъ 1 *ѵ Ооііьйн пилу, 
пйчу і в-ѵііи. Ид камера пшоштъ кавпъ для пишошниь 
апомоп па глийині до т втора метра. Йиьокои шона 
■.м - ми и диГі мі.чь.йшпі ііі».і.;і!,чін і {им.мч іимм'-!|іь'!^мія 
уг_:г;.шціи.ік :.и]Гк.ѵіги. 1 ч;.іті, чудаіи фсігцірііфіГ иц аіігц^жі іг> 

в д умов зРоммн. 



тпп 1 •<. ь - 



м. КиТв, нул. Дарагожицькя, 
тел.: (044) 24-7В7-24 



ЗНИЖКАі 

-Г- трТЛі -..г. .Г г 

# Ія**рн*т-чагмнмі " 



игротека 




К 



НДЦЧІРЕ 2 

Жанр ІігзІ регзоп зііооіег 
Разработчик Ѵаіѵе Зойѵѵаге 
Издатель Ѵіѵепсіі 
Ожидаемая дата релиза апрель 2004 

Самый амбициозный игровой 
проект, затмивший святыню ком- 
пьютерных игроков - БООМ III. 
Нас снова ждут коварные ино- 
планетяне, захватывающие Зем- 
лю, которым будет противосто- 
ять старый приятель Гордон 
Фримен, по своим способностям 
больше смахивающий на кибер- 
нетического суперсолдата, чем 
на кабинетного ученого. 

Великолепная графика, «реа- 
листичная» физика, кинемато- 



графичность игрового 
процесса, «умный» искус- 
ственный интеллект - 
НаІГ-Ілге 2 обещает уста- 
новить новые стандарты 
буквально во всем. 

Релиз НаІГ-ІЛГе 2 был 
намечен на осень ны- 
нешнего года, однако 
кража всех исходных ко- 
дов и рабочего материа- 
ла с компьютеров разра- 
ботчиков заставила их 
отодвинуть дату выхода 
на полгода. Что ж, нам только 
лучше - будет время как следует 
подготовиться к встрече, ведь 
«железо» этой игре понадобится 
самое мощное. 




ЧУДОВИЙ ПОДАРУН 
ЛЯ ВСІЕІ РОДИНИ! 





РОТа.І_ІеЭ 



м. КиТв, пул. Дсрдгожицько. 1 

щп II іліггиі I юсл 171 

тел : (044> 24 767 24 



ОІУМРІІЗ 



Пйеднуючн в соЁі Еисону процу*- 

е иы ни; п., іі |лл- 1 1 1 1 у уіірП мл і мші , 
стриил^шичи днѵііігІн і пііміпігу ціиу. 
САМЕОіА С-Э502ООМ доэводре 
рОбиТй пре*0ЭСиі ЗиіМки! 

3.2 МІЛ%ЙО+іИ ПРГ.С6ДІ* 
0<іггтид гч Я к- крптны м 

- 4 ГЫЪИІІТНІ П|ЦЬГППЫИ ^гздртрурт. 
лвгѵікіріікл . ічійімп ш н«ча цйим*,^ 

- пйлмигъ гіідр-п дп Іі-здіг. ^^^^ 



При ыупіаді миртш | 

| ІпІфгіП -М1'Л кш. 

ѵгѵѵѵѵ.іаіи.и^ 



РАК СВѴ 

Жанр ІігзІ регзоп зпооіег 
Разработчик Сгуіек Зіисііоз 
Издатель ІІЬізоІі 

Ожидаемая дата релиза начало 2004 
Невероятно красивый техно- 
логический ролик Х-Ізіе, пока- 
зывающий нам тропический 
рай, населенный динозаврами, в 
свое время потрясал воображе- 
ние и наглядно демонстриро- 
вал, зачем нужны новейшие ви- 
деокарты. Видимо, его создате- 
ли решили не терять наработок 
и объявили полноценную игру 
на базе использованного в ро- 
лике «движка». 



Что же нас ждет в Раг Сгу? 
Очень похожий тропический 
остров, с которого убрали дино- 
завров, зато добавили армию 
наемников, состоящую на служ- 
бе у очередного маньяка, проти- 
востоять ей и будет наш герой- 
моряк, заброшенный сюда во- 
лей судьбы. 

Особенности игры: огромные 
открытые пространства, отлича- 
ющиеся высокой детализацией 
и тщательной проработкой, 
а также высокоинтеллектуаль- 
ный АІ, которым разработчики 
гордятся не меньше, чем отлич- 
ной графикой. 



ВОПЛЕ: ТОТАІ. ѴѴАВ 

Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Сгеаііѵе АззетЫу 
Издатель Асііѵізіоп 
Ожидаемая дата релиза 

сентябрь 2004 

Очередной потенциальный 
хит от создателей «Сегуна», про- 
должающий великолепную се- 
рию стратегий под общим на- 
званием ТоЫ Шг. Полностью 
переработанный «движок», спо- 
собный выдавать тысячи полно- 
стью полигональных высокоде- 
тализированных юнитов, позво- 
ляет игре выглядеть просто 
сногсшибательно: такого уров- 





ня графики в стратегиях до сих 
пор просто не было. Очевид- 
цы, наблюдавшие презентацию 
игры на осенней выставке 
ЕСТ5 2003, рассказывают о том, 
какое совершенно невероятное 
впечатление производят ба- 
тальные сцены, разворачиваю- 
щиеся в Древнем Риме. 

Однако не одной графикой 
сильна Коте: Тоіаі Шг. Разра- 
ботчики обещают исключитель- 
ную историческую достовер- 
ность, а также тщательно вы- 
веренный геймплей, которым 
славятся все игры от Сгеаглѵе 
АззетЫу. 
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игротека 




Щ А 



I 



ЕѴЕВ0ЦЕ8Т 2 

Жанр многопользовательская 
ролевая игра 

Разработчик ѴегапІ Іпіегасііѵе 

Издатель 5опу Опііпе Епіегіаіптепі 
Ожидаемая дата релиза март 2004 
Продолжение одной из по- 
пулярнейших онлайновых роле- 
вых игр обещает быть не менее 
увлекательным (заметим, что за 
исключительную, почти наркоти- 
ческую, притягательность пер- 
вый Еѵег(2ие8Г- получил неофици- 
альное название ЕѵегСгаск), а 
кроме того, может стать самым 
красивым КРС-проектом из всех 
существующих, ведь по уровню 



графического испол- 
нения ЕѵегСЗиезі: 2 шу- 
тя обставляет любые 
эффектные шутеры. 
Когда появились первые 
скриншоты из игры, ни- 
кто не верил, что они 
настоящие: все счита- 
ли - разработчики под- 
сунули «фальшивку». 
Однако презентация 
ЕѵегСЗиезі: 2 на весен- 
ней игровой выставке 
ЕЗ расставила точки 
над «і»: желающие смогли во- 
очию убедиться, что сказочные 
существа способны выглядеть не 
хуже монстров из БООМ III, а 
средневековые пейзажи как ми- 
нимум не уступают по красоте со- 
временному городу из НаІГ-Ііге 2. 



Доступні 
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ѴАМРІВЕ: 

ТНЕ МА8ЩІЕВА0Е - 

вюооіжз 

Жанр ролевая игра 
Разработчик Тгоіка Ѳатез 
Издатель Асііѵізіоп 
Ожидаемая дата релиза 2004 г. 

Действие этой ролевой игры 
разворачивается в ^огШ оГ 
Багкпезз - мире настольных КРО 
от компании Шіііе знакомом 
компьютерным игрокам по вы- 
шедшей три года назад Ѵатріге: 
Тпе Ма8^ие^асіе - Кесіетрііоп. 

Правда, в отличие от «Избавле- 
ния» Віоосіііпез обещает стать пол- 
ноценной ролевой игрой - ведь 



над ее созданием трудится не кто- 
нибудь, а Тгоіка Оатез, известная 
замечательной Агсапит, и более 
того, часть ее разработчиков в 
свое время занимались Раііоиі Так 
что вместо аркадоподобного вы- 
резания подчистую всех живых 
существ в радиусе досягаемости 
нас ждут разветвленная система 
диалогов, интересные и нестан- 
дартные квесты, нелинейность 
прохождения и «открытый» фи- 
нал. Однако «фирменной» плос- 
кой графики от ВІоосІІіпез ожидать 
не приходится - для этого проек- 
та был лицензирован Зоигсе, «дви- 
жок» НаІГ-Ше 2. 



шедеври 





ІІові гсріѴ ічринтерів 
Ьехтагк 2 і Р 

поеднують уяву 
л реальністю 



ОфншйнК лнстриК'нтлрн Ілхшігіс* я УкраТні: 
ЛапЛмксг гап \: (М4) Э4НН0.1, МПі таі.г <&44) 4ШШ 
ОфниіЙнІ шртнерн І*ктагіс* я ѴкраГні: 

Ашрч 1О«2)6850О0; Вгсаищ-Тиии (044)23 Ш34; 
ИМ №44)2900910; Г.Сіфнк: (1И4)4М7777; Кгн]К 
^0562)374440^ Компас (044)5732246; МКС 
{0572)1 4 1426 л (044)4161 Ш; Текніка (062)ШШ5; 
ТіД (0482)346723: Ф\ю 1062)3513205; Фчлйком 
{0612)490094; ѴЖМ (ПНМ) (044)49031 14 

ЬПр : //ѵѵтѵ. Еехтаг к . пі 





Длп 







Ьехмдкк 



ѴѴе'ге АІѵѵауз ѴУЬгкіпдГ 
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НОВОГОДНЯЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ЯРМАРКА 
ІИТЕІ И 5АМ51ШБ 

19-21 ДЕКАБРЯ 



ИГРОВОЕ ШОУ 

турниры по ПОПУЛЯРНЫМ ИГРАМ 
СРЕДИ ПОСЕТИТЕЛЕЙ ЯРМАРКИ. 




ПОБЕДИТЬ МОЖЕТ КАЖДЫЙ! 
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Новогодняя 
компьютерная 
ярмарка 
ІпіеІ н Зашзипд 



іпіеі 



ЕІ.ЕСТП0НІС5 



19-21 декабря | 
2003 г. 

Дворец спорта 
1-Й этаж 



«Епос» 3 06, 07, 08,09 

ІТС (АЙ-ТІ-СІ) 5 18,19 

«Украінська Комп'ютерна Лабораторія» . 5 20, 20а 

«Версія» 5 12,13 

ВІМ 2000 (РИМ 2000) 5 14,15 

«МКС» 5 04, 05 

5рагк(Спарк) 5 10, 11 

К-ТгаОе (Ка-Трейд) 5 21 

ОіаѴѴезІ (Діавест) 5 16, 17 

ОаіаІ_их (ДатаЛюкс) 

^<Комп'ютер Плюс» 



ДОМАШНИЙ ПК. СПЕЦВЫПУСК 



45 



51 


52 




53 


54 




19 - 21 дек 
Двореи 
2-й 



Корпорація «Квазар-Мікро» 3 28, 29, 30, 31 

№ѵіда!ог (Навігатор) 5 40, 41 

«Технопарк» 3 32, 33 

е.ѵегезі (Еверест) 5 38, 39 

«Комел» 5 34, 35 

«Сучасні електронні технологи». 5 24, 25 

«Спін В» 5 36,37 

«Шпиль!» 5 42 

«Ланжерон» 5 27 

«Елетек» 3 52 



К-Тгасіе (Ка-Трейд 
ОеІТісз (Делфікс) . 
«Спецвузавтоматі/ 

«Хелп Ко» 

«ДКТ» 

ОіаѴѴезІ (Діавест) . 
Ве:РІау (Рі:Плей) 
«Мультитрейд». . . 
«Алсіта - комп'юк 
«Мій комп'ютер» . 
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Игровая 
площадка 
«ДПК» 



[омпьютерная 
еі и Затзипд 




ЕІЕСТП0ЫІС8 



абря 2003 г. 
I спорта 
этаж 




■ѳ- 



іка» 



3 26, 43 «Інтер-Телеком» 3 59, 60 

5 46, 47 «Вектра-Сервіс» 5 67, 68 

5 50 «Юніко» 5 49 

5 51 НагсГп'ЗоП \іа (Хард-н-Софт Юей) 

3 55, 56 ВД «СофтПрес» 

5 53, 54 «Компьютерра» 

5 63, 64 «Діасофт» 

3 57, 58 «Інфоком» 3 66 

5 65 ІЫТЕВЫЕТ ( Інтернет Ю-Ей) . . 
5 61,62 
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ОМІЧЕ 5вК УИО ОММІ 5ВК -МИЧІ ОММІ 5ВК РСі 

Ѵ.92/ѴМ-Мамситальна швидніеть двступу и Штвцнет 
НядШніеть звТшк Шъ-яких лініях 
Лвгшять встшвпвннп - пшшз в шттѵввнні 
Шжливістѣ оиовпення швошгваш 




Я гіѵ\ к і". в рі 



МТІ 



УкраГна, ЙСгіТв, 
Вул. Жѳлябааа. 2, корпус I 
Гвл.:+Эа (й44) 456^4-34 
флкс:+ЗЙ (044) 4ЯВ-00-37 
пкп^тТі.ясігткца 

іг.ниі.іи 



Дистрнбуція мсраксоого обладания 

Ѵкраіна, 03(15?. КйТа, 

Пул. Смоленска, ЗІ/33 Н корпус 3 

твл.:+Эа {(И4) 2А7 39 Об 

факс: +ЗЙ (044) 244 0.Й47 

оШпйвйти] д!г л Пя .сот . и.і 

НИ*, і гн ! ч і 1 1 1 і і < I с м : и і п -МР 



